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AUTOMGEN
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LES BLOCS « ACTIONS »

AUTOMGEN

Une ligne d’action commence par un bloc « Au début » ou par un bloc « Ensuite ». On trouve
a la droite d'un de ces blocs un bloc « Faire » + un bloc « actionneur » ou un bloc « Tempo »

Qnsuite

Commence une étape
dans le programme

 Au déhut

Bloc de début de pro-

gramme

Actione

Permet d’'effectuer une
action

/

Numeéro de la
tempo (de 0 a
200)

Lance une temporisation
(une tempo. ne peut étre

g |utilisée qu’une seule fois)

Durée de la
tempo. en
dixieme de
seconde(de 0
a 65535)

Ao début] Enavite

aire... | Activer.
Qontie
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Jempo.
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LES BLOCS « TESTS »

AUTOMGEN

Une ligne de test commence par un bloc « Jusqu’a ». On trouve a la droite de ce bloc un bloc
« Tempo » ou un bloc « Capteur »

Juequ'd..

Commence une ligne de
test dans le programme.
Attend un évenement

EEATIN

Combine deux tests en
« Et »

Aetion
si...

O...

Combine deux tests en
« Ou »

Jempo.

b

Termine une temporisa-
tion

Numeéro de la
tempo (de 0 a
200)
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LES ACTIONNEURS LEGO

AUTOMGEN

Les actionneurs sont connectés sur les sorties de I'interface. lls recoivent des informations de
la partie commande

—
Y

Nom de la sortie (A a H)

Buzzer (son 2)

Buzzer (son 1)

Moteur (sens 1)

Moteur (sens 2)

Lampe
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LES CAPTEURS LEGO

AUTOMGEN

Les capteurs sont connectés sur les entrées de l'interface. lls envoient des informations a la
partie commande

Nom de I'entrée (1 a 8)

Capteur de température

3 p—

Inférieur ou
supérieur

Réglage de la
température
en°C

a

| Capteur angulaire

3 p—

Inférieur ou
supérieur

Réglage de

I'angle

Capteur optique

3 p—

Inférieur ou
supérieur

Réglage de
I'intensité lu-
mineuse
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LES CAPTEURS LEGO
Réglage du capteur optique

AUTOMGEN

Relevé d’une valeur

1- Placer le capteur optique sur la maquette

2- Connecter le capteur optique sur une entrée analogique de 5 a 8 de l'interface

2- Créer un nouveau document « AUTOMGEN »

3- Placer un bloc capteur optique sur ce nouveau document « AUTOMGEN »

4- Exécuter le programme

5- Placer les différents €léments a détecter devant le capteur optique en respectant les condi-
tions de fonctionnement de la maquette

6- Relever les valeurs correspondantes qui s’affiche a I'écran sur le capteur optique

Valeur détectée

Détection d’une valeur dans un programme
Pour détecter une valeur précise dans un programme nous devons réaliser un encadrement

de cette valeur. Elle devra étre comprise entre une valeur mini et une valeur maxi.

Exemple de ligne permettant de détecter la valeur 310

Valeur mini : 300 \ / Valeur maxi : 320
y 1

Lt

Ausqu'é...|
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LES CAPTEURS LEGO
Réglage du capteur angulaire

AUTOMGEN

Relevé d’une valeur
1- Placer le capteur angulaire sur la maquette

2- Connecter le capteur angulaire sur une entrée analogique de 5 a 8 de l'interface

2- Créer un nouveau document « AUTOMGEN »

3- Placer un bloc capteur angulaire sur ce nouveau document « AUTOMGEN »

4- Exécuter le programme

5- Actionner manuellement le moteur en relation avec le capteur angulaire a régler.

6- Relever la valeur (positive ou négative) donnée par le capteur angulaire dans les positions
souhaitées

Valeur détectée

Détection d’une valeur positive dans un programme (position initiale a 0))

Signe supérieur \

Susqu'G..

Détection d’une valeur négative dans un programme (position initiale a 0)

Signe inférieur \

Susq'd...

Remise a zéro du capteur angulaire

O pavite Faine...
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LES BLOCS « LIENS »

AUTOMGEN

Les liens permettent simplement de relier une action a un test. lls sont utiles pour reboucler un
programme

' Ferme un choix.

’ ‘ Ce bloc raccorde deux

tests

Exemple d’utilisation
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EXEMPLE DE PROGRAMME

AUTOMGEN

Bloc « Liens »

/]

//
/

A dibat

Exaiple

Capteur

e

Bloc « Actions »
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